PROYECTO TIC. 2011. SANTISIMA TRINIDAD

1.1. EL CENTRO

Santisima Trinidad, tiene como punto de partida para esta integracion de las TIC recursos
tecnoldgicos (ordenadores y cafion en las aulas de El y ESO, aula de Informatica disponible para
todos los cursos, conexiones a Internet, redes...) que se han ido adquiriendo por diversos
procedimientos.

- El aula informética. EI aula de informética, con 30 ordenadores en red. Dispone de un
horario para la utilizacion de este recurso por los distintos grupos de alumnos con una
ocupacion parcial del horario. El aula de informatica se utiliza también para las actividades
extraescolares dentro del Plan de Apertura de Centro.

- El ordenador en el aula. Se utiliza para apoyar las explicaciones del profesor, como rincén
de trabajo o como fuente de informacion en conexiones a Internet, redes...

- La web del centro esta iniciAndose. Se pretende actualizar con cierta regularidad en la que
existen alojadas subweb de profesores Progresivamente el profesorado estéa disponiendo de
una

1.2. EL PROFESORADO

El profesorado que aporta su experiencia en tecnologias de la informacién y la comunicacion se
refiere a aquel que tiene posibilidades de impartir clases.

El coordinador tendra un caracter técnico-pedagdgico que complementamos con la contratacion de
un servicio técnico de informatica y los servicios técnicos dependientes de la garantia de los
equipos.

Las funciones esenciales del coordinador de informatica  en nuestro centro seran las siguientes:

1. Proporcionar ayuda y asesoramiento al profesorado en los problemas que se les presenten a
aplicar las nuevas tecnologias: instalacién y uso de los programas informaticos, Internet, usc
de lared...

2. Realizar sesiones formativas e informativas con el profesorado del centro, para formar sobre
el uso de los equipos y los programas e informar de los materiales curriculares disponibles,
nuevos programas, etc...

3. Coordinar el grupo de trabajo que necesariamente se ha de constituir una vez comience &

funcionar.

Evaluar los materiales didacticos disponibles (programas multimedia, videos...)

5. Apoyo al profesorado en el disefio y produccién de materiales multimedia utilizandc
programas abiertos y en la elaboracion de guias didacticas de los programas comerciales
disponibles...

6. Difusion e intercambio de los materiales producidos por los profesores.

E

2. JUSTIFICACION DEL PROYECTO

Se pretende con este proyecto profundizar en el concepto de Centro abierto permitiendo el acceso al
conocimiento y aprovechando de las funcionalidades que ofrecen las T.l.C.s (proceso de la
informacion, acceso a los conocimientos, canales de comunicacion, interaccion social...)
pretendemos posibilitar nuevos procesos de ensefianz a-aprendizaje . Con la incorporacion de
las nuevas tecnologias queremos modificar importantes variables que puedan incidir en la mejora de
la realidad, marcando una clara direcciébn hacia la mejora de las condiciones de acceso a la
ensefianza aprendizaje.



Nuestro Centro, ademas de todo esto, pretende iniciarse en una programacién adecuada a los
elementos que conforman el curriculo actual, considerando de especial importancia las
Competencias Basicas, que se integran como propuestas concretas sobre los aprendizajes que se
consideran basicos o claves y que se definen como la capacidad de responder a demandas
complejas y llevar a cabo tareas diversas de forma adecuada y que suponen una combinacién de
habilidades practicas, conocimientos, motivacion, valores éticos, actitudes, emociones y otros
componentes sociales y de comportamiento que se movilizan conjuntamente para lograr una accion
eficaz, desarrollada en un modelo social concreto, como es el de nuestro pais, nuestra localidad y la
realidad de nuestros alumnos. Teniendo en cuenta todo ello, de cara al presente proyecto,
consideramos la Competencia Béasica del “Tratamiento de la Informacion y Competencia Digital”
como vertebradora de éste y que relaciona e incluye a todas las demas dentro de él, de cara a
fomentar en lo alumnos un proyecto personal y una inclusién social acordes a las demandas que se
exigen y fomentar una actitud de aprendizaje permanente.

Participar en este proyecto haria posible una fuerte implicacion del profesorado y el mantenimiento
de altas expectativas por lo que supone asumir un papel activo, de trabajo en equipo, de formacion
y de compromiso en la mejora de la comunicacion y refuerzo del alumnado. Esperamos con ello
optimizar la eficacia escolar bajo la premisa de la cualificacién, coordinacion e implicacién en un
trabajo cooperativo.

3. OBJETIVOS QUE PRETENDEMOS ALCANZAR

1. La promocioén personal del profesorado a través de la formacion en nuevas tecnologias de
la informacion y la comunicacion.

2. La generacion y recopilacion de contenidos por parte de los Equipos Docentes de modo
gue se promueva el desarrollo curricular desde un marco bien definido que permita al
alumnado y a los profesores responsabilizarse y gozar de cierta independencia para
organizar su trabajo.

3. Desarrollar una metodologia que prepare al alumnado para “saber” buscar, valorar,
seleccionar, estructurar y aplicar la informacion para la elaboracién del conocimiento util con
el que abordar las probleméticas que se le presentan.

5. Lograr que comiencen a utilizar el ordenador e Internet como herramienta imprescindible
para el acceso a la informacién y la construccion del conocimiento en el ambito escolar
como preparacion para la nueva sociedad en la que comienzan a ser indispensables en
todos los ambitos.

6. Conseguir la identificacion de toda la comunidad con el importante cambio impuesto por los
avances técnicos y cientificos que nos fuerzan a hacer las cosas de otro modo y nos obliga
a “estar aprendiendo” continuamente.

7. Madificar la articulacién del curriculum configurandolo en proyectos que consideren el uso
de estos recursos y el aprovechamiento de las demas funcionalidades que aportan las
nuevas tecnologias (instrumento para la busca y proceso de la informacién, canal de
comunicacion, entorno social de relacion..).

4. RELACION DE AREAS DE CONOCIMIENTO O MATERIAS IN DICANDO EL GRADO DE
UTILIZACION DE LAS TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION EN CADA
UNA DE ELLAS.

Existe disponibilidad para llegar a todas las areas por la misma razén de que todas las actividades
humanas reciben el influjo de la actual sociedad de la informacion con su exigencia de adquisicién de
nuevas competencias.

No pretendemos aqui realizar una programacion exhaustiva de la utilizacién del ordenador, iremos
articulando las TICs en la medida que vayamos introduciendo las nuevas tecnologias en la areas.



Aun entendiendo que las nuevas techologias son imprescindibles para mejorar el acceso a la
informacion y el conocimiento en el momento presente y en el futuro; también nos planteamos los
limites en el uso del ordenador. Ademas de la busqueda de informacion y las actividades de
comunicacion y relacion con materiales multimedia consideramos necesario reservar una buena
parte del horario escolar para, por ejemplo, el uso de otras fuentes; la expresion estética; la actividad
fisica; la lectura en formato libro y el lenguaje oral ....No llegaremos en ningun caso al 100 % en el
grado de utilizacion de las tecnologias de la informacion y con ello pretendemos poner remedio a
algunos inconvenientes del excesivo uso tecnoldgico como pueden ser el aislamiento, el cansancio

visual, etc..

4. FASES Y TEMPORALIZACION.

Nos proponemos la integracion de la nuevas tecnologias en tres fases que son las que siguen:

Primera fase:
Segunda fase:

Tercera fase:

Actividades primera fase:

1° Trimestre
2°y 3° Trimestre

Curso escolar

profesorado

alumnado

- Busqueda de software para la
alfabetizacion digital.

- Gestion basica de los equipos
(instalacion procesador de texto, antivirus,
navegador, correo...).

- Establecer las bases del nuevo disefio
curricular.

- Formacion intensiva en el uso de
programas de cédigo abierto.

- Conocimiento basico de la organizacién
de los equipos (Administracion de
archivos, carpetas...)

- Utilizaciéon asistematica de software
educativo.

Actividades segunda fase:

profesorado

alumnado

- Busqueda, adquisicion e inventariado de
recursos multimedia.

- Definir la modificaciones del curriculo.
- Formacién en navegacion, basqueda y

seleccidn de la informacion, procesador de
textos, elaboracion de presentaciones,

- Utilizacion regularizada de software
educativo.

- Busqueda de informacion almacenada en
soportes informaticos off-line

- Manejo de Internet y sus posibilidades de
blsqueda de informacion y uso del correo




paginas web, etc.. electrénico

Actividades tercera fase:

profesorado alumnado
- Busqueda, adquisicion e inventariado de |- Utilizacion regularizada de software
recursos multimedia. educativo.

- Utilizacién de los materiales multimedia |- Organizacion de informacion y
para el desarrollo pleno del curriculum. elaboracion de webs y otros recursos
multimedia.

- Formacién en navegacion, basqueda y
seleccidn de la informacion, procesador de |- Manejo de Internet y sus posibilidades de
textos, elaboracion de presentaciones, basqueda de informacion y uso del correo
paginas web, etc. electrdnico.

- Formacién sobre herramientas para el
desarrollo y creacion de materiales
multimedia ( tipo Clic, Authorware,
Director, Scala...) para linux.

5. ACTIVIDADES A DESARROLLAR EN LAS AREAS

Los medios tecnoldgicos permiten incentivar el conocimiento interdisciplinar en las actividades de
aula. Por ello, en la medida de lo posible, los tutores flexibilizaremos los tiempos para el desarrollo de
proyectos globalizadores.

Se fomentara el uso del material informatico (ordenadores, cafiones, etc.) dispuesto en cada aula y
en lugares especificos (biblioteca, salon de actos, aula de informética, etc.), asi como la
familiarizacion de cada profesor con éste y su utilizacion. Se promoverd el uso adecuado de todo ello
como fuente de ensefianza y aprendizaje.

Se utilizardn webs educativas con propuestas de realizacién de actividades didacticas que tengan
relacion con varias areas de conocimiento.

Se procurara una generalizacion de todo lo anterior a la vida cotidiana del alumnado, promoviendo el
trabajo con medios informaticos y/o audiovisuales: edicion de textos adecuados para trabajos,
elaboracion de presentaciones, uso de hojas de calculo, inclusion de “webgrafias”, etc.

No obstante; teniendo en cuenta que en la préctica del aula resulta, a veces, muy dificil el desarrollo
de proyectos globales expresamos las actividades fundamentales a desarrollar en cada una de las
areas o materias.

5.1. USO DE LAS NUEVAS TECNOLOGIAS EN EL AREA DE CO NOCIMIENTO DEL MEDIO.

Primera fase

En esta primera fase las nuevas tecnologias se utilizaran para la presentacién y acercamiento al
tema con webs educativas, programas, presentaciones... No necesariamente en todos los bloques
tematicos.



Busqueda de informacién adicional utilizando otros recursos informéaticos como Internet y el correo
electronico.

Prepararemos series de actividades que sean motivadoras, significativas, colaborativas vy
globalizadoras.

Empleo del correo como medio de comunicacién y relacion interpersonal.

Uso de las herramientas de escritura y dibujo para la elaboracion de trabajos impresos.

segunda fase

Estableceremos los contenidos de la materia en torno a Proyectos de Trabajo.

Cada Proyecto de Trabajo se va a documentar con una Unidad Didactica en formato web. Se trata
de elaborar webs teméticas que seran reelaboradas y reformuladas por el alumnado.

SECUENCIA DIDACTICA

1.

2.

Antes de iniciar las actividades informaremos a los nifios y nifias sobre los objetivos que se
pretenden alcanzar.

Se hara una propuesta de mapa conceptual en el que graficamente representaremos las
relaciones significativas entre los conceptos a la vez que realizamos una propuesta de
organizacion de los conocimientos con respecto al tema abordado. El mapa conceptual
estard contenido en la web tematica.

Se elaborard una “guia” para el desarrollo de cada proyecto en el que se orientara sobre los
aprendizajes y contendra sugerencias de fuentes alternativas de informacion.

Actuaremos en el proceso resolviendo dudas, orientando sobre la guia y sobre la metodologia
mas adecuada.

Experimentacién en torno a nuevas utilidades de los materiales didacticos audiovisuales y
multimedia disefiados y elaborados por los profesores o bajados de la red.

Elaboracién por el alumnado de cada clase de una nueva web de la clase para cada proyecto.
El alumno/a construird, de forma activa, una representacién interna del conocimiento
interactuando con el material did4ctico.

Evaluacion de los aprendizajes y las estrategias didacticas usadas.

AREA DE CONOCIMIENTO DEL MEDIO

instrumental para el estudio de trabajos en formato web, soporte

Elaboracion de una web educativa con
links e hipervinculos a programas
interactivos o webs con herramientas
de desarrollo multimedia.

Profesor Mapa conceptual

Guia orientativa de la actividad.

Evaluacion
Visita guiada por el programa.
Blsqueda de informacion
complementaria en Internet, uso de
correo electrénico, otros programas,
etc.

De forma sistematica e Elaboracién y presentacion de los

cada proyecto . informatico o soporte impreso.
Alumnado

USO DE LAS NUEVAS TECNOLOGIAS EN EL AREA DE EDUCACI ON ARTISTICA.
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Es un complemento méas para fomentar la creatividad del alumno/a, aunque en esta materia hay que
tener en cuenta la necesidad de manipular, el adiestramiento de la psicomotricidad fina y gruesa y
otra serie de aspectos que el ordenador no puede cubrir.

No obstante, hay que tener presente las facilidades que otorga al usuario a la hora de desarrollar su
trabajo y que ademas de despertar su creatividad, fomenta la autoestima, ya que por muy poco
diestro que se pueda ser para el dibujo, las manualidades y la educacidén artistica en general, los
resultados son siempre 6ptimos. Permite tanto el dibujo a mano alzada a través del uso del ratén y
las diversas herramientas del programa, como las composiciones mas dificultosas tanto con trazos
geomeétricos, como con composiciones de fotos, dibujos, etc a los que se pueda acceder a través de
los distintos programas, incluida Internet.

A todo esto debemos afadir la posibilidad de contacto con otros usuarios de otros centros mediante
correos electronicos.

Entre otros, podemos tratar temas como:

- El color en su més amplio sentido, ya que desde la rueda cromatica nos lleva a poder crear
toda la gama posible.

- Aplicaciones del color. (Desde colorear un dibujo en los niveles basicos).

- Las figuras geométricas, trazado de las mismas y composiciones con ellas, incluida la
tridimensionalidad.

- La simetria.

- Insertar textos a imagenes.

- Fabricacién de collage y rompecabezas.

- Realizacién de graficos en los niveles superiores.

- Explicaciones sobre la realizacion de manualidades visualizando en el ordenador el montaje
de los elementos.

- Explicaciones de técnicas de dibujo tanto artistico como lineal.

- Animacion de dibujos con efectos especiales (pequefios movimientos y sonidos) utilizando las
herramientas del sistema.

- Visualizar en la pantalla lo que deben dibujar en lugar de utilizar una ldmina impresa. Esto nos
permitiria una variedad mayor de las mismas y apropiadas al tema que se trate en el resto de
las materias (interdisciplinariedad y globalizacién).

- Montaje de murales que luego se haran a mayor escala segun las necesidades del aula,
centro, etc.

USO DE LAS NUEVAS TECNOLOGIAS EN EL AREA DE EDUCACI ON FiSICA.

El area de Educacién Fisica posee muchas peculiaridades que la hacen distinta al resto de areas de
la etapa de Primaria. Al centrarse en la educacion desde su aspecto motriz, la implicacion en la
utilizacion de tecnologias en el aula debe ser mucho menor.

En nuestro afan por desarrollar el proyecto no se puede caer en el error de recortar las necesidades
de movimiento que se demanda desde el alumnado en nuestras sesiones.

A lo largo del préximo curso, se pretende continuar con la preponderancia de los contenidos
actitudinales y procedimentales del curriculo, al igual que ocurre en el actual proyecto curricular de
nuestro centro. Es por ello que el tratamiento de la informacion requerido para desarrollar los
contenidos conceptuales de las diferentes unidades didacticas serd, como se ha dicho, menor que en
el resto de las &reas.

No obstante, no se debe desaprovechar la oportunidad que brindan las nuevas tecnologias para que
puedan ser utilizadas durante el corto espacio de tiempo que el alumnado permanece en el aula, asi
como para acercar el uso de las tecnologias al propio patio del centro. También se puede considerar
la eficiencia que estos recursos pueden suponer para la gestion del trabajo del profesor.



Posibles actuaciones desde la Educacion Fisica:

Antes de conocer el software concreto existente en este nuevo entorno y antes también de conocer
la facilidad de manejo de dichos programas, podemos aventurar diferentes aplicaciones para el
trabajo en el area de Educacion Fisica.

1.

Utilizacion por parte del profesor

Elaboracién de material did4ctico interactivo de consulta para los alumnos asi como fichas y
ejercicios para resolver.

Elaboracién de materiales didacticos de apoyo a la propia sesion: tarjetas, carteles, planos o
mapas, dibujos, ficha de actividades de la sesion, etc.

Creacién de una base de datos con las caracteristicas fisicas y médicas del alumnado.
Busqueda de unidades didacticas elaboradas, propuestas de clase, juegos y actividades para
aplicar en las sesiones.

Recopilacién y gestion de los datos obtenidos a través de hojas de registro. Para ello se
utilizara un Asistente personal Digital (PDA).

Fomento de la comunicacion con los alumnos a través del correo electrénico.

Interconexion de diferentes recursos de tipo digital: ordenador personal, cAmaras digitales,
PDA, pulsémetro, etc.

Desarrollo de la formacién docente a través de la lectura de articulos de revistas digitales y la
comunicacion con docentes de otros centros.

Utilizacion por parte del alumnado

Implicacién del alumnado en su propia evaluacion a través de la cumplimentacion de
cuestionarios de autoevaluacion y de evaluacion del profesorado.

Realizacion de ejercicios interactivos para afianzar contenidos desarrollados en clase.
Busqueda de informacion en la red para desarrollar los contenidos conceptuales: recopilacion
de juegos populares, normas de uso de la bicicleta y normas de seguridad vial, conocimiento
de entornos naturales a visitar en proximas salidas, ...

Consulta de noticias deportivas y de declaraciones de personas vinculadas al deporte, a
través de la prensa digital para ser debatidas en clase.

Conocimiento mas cercano de los diferentes eventos deportivos provinciales, locales y
escolares.

Fomento de la comunicacién con los alumnos a través del correo electrénico, asi como
también con el Patronato Municipal de Deportes del Ayuntamiento y otras instituciones
vinculadas a la actividad fisico-deportiva.

Fases en la aplicacién de medios tecnologicos:

En una primera fase, mientras se desarrolla por los tutores la alfabetizacion informatica el uso

del ordenador se limitard, en cuanto al alumnado, a cumplimentar la autoevaluacion y a la realizacion
de pequefias actividades.

Posteriormente, y a medida que los alumnos y alumnas consigan formarse en el manejo informético
se pretende llegar hasta un 10 - 15% del desarrollo de la asignatura.

USO DE LAS NUEVAS TECNOLOGIAS EN EL AREA DE LENGUA Y LITERATURA.

La utilizacion de las nuevas tecnologias en Lengua y Literatura se va realizar con:

Actividades para la expresion:

Empleo del procesador de texto, el editor de paginas web y el editor de presentaciones como medios



de expresion escrita y audiovisual para que los nifios y nifias elaboren sus trabajos.

Organizacién de la informacién elaborada mediante el empleo de hipervinculos y textos conectados
entre si por nexos formando diferentes itinerarios para el usuario (hipertextos).

Redaccién de trabajos en grupo o cuentos de autoria maltiple.

Realizacion de trabajos, preferentemente en grupo, como pueden ser la realizacion de un periédico o
revista digital, en soporte impreso, o la construccion de una web tematica.

Actividades para la correccién oral o escrita:

Uso del corrector ortografico como medio para la autocorreccion y para la mejora de la presentacion
de las producciones.

Utilizacion de diccionarios digitales Iéxicos, de sinénimos, anténimos.

Actividades para la comunicacién interpersonal:

Dirigidas a facilitar la ayuda mutua, la comunicacion entre alumnos, el intercambio de experiencias,
la realizacién de ejercicios de comunicacion; utilizando los recursos que proporciona Internet (foros,
chats, e-mail....)

Actividades para buscar informacion:

Mediante el uso de enciclopedias multimedia y on-line, monogréficos en soporte CD, paginas web de
Internet se puede acceder a una gran cantidad de informacién sobre tematicas de interés para el

area (vida y obra de escritores, textos de antologias literarias, conceptos gramaticales, etc...).

Acceso a las noticias de actualidad mediante el uso de la prensa digital, canales teméticos y la radio
por Internet.

Actividades para trabajar la gramatica:

Realizacion de actividades y ejercicios con programas interactivos de ejercicios sobre distintas
cuestiones del area: andlisis morfoldgicos, sintacticos, cuestionarios de preguntas.

Actividades de lectura;

A través de programas interactivos podemos ejercitar la comprensién lectora siguiendo distintas
rutas, resolviendo preguntas, eligiendo respuestas ...Nos permiten también la realizacién de sencillos
comentarios del texto, ejercitar el resumen, el esquema, etc..

Podemos acceder a textos con una determinadas caracteristicas mediante basquedas en Internet,
sin tener que desplazarse a la biblioteca. También podemos utilizar los libros virtuales, bibliotecas
multimedia..

Resulta ser un buen instrumento para la autoevaluacion de la velocidad lectora. Programas para
mejorar la competencia lectora: Velocidad, precision y entonacion.

Fases en la aplicacion:




En una primera fase comenzaremos con el uso del procesador de texto, uso de corrector,
diccionarios digitales y programas para trabajar los conceptos gramaticales y la lectura
comprensiva.

La integracion sera progresiva hasta la utilizacion de todas las actividades expresadas en el
programa que antecede.

USO DE LAS NUEVAS TECNOLOGIAS EN EL AREA DE LENGUA EXTRANJERA. INGLES.
Partimos de:

De la motivacion del alumno por las nuevas tecnologias y el uso continuo del inglés que se realiza en
ellas, esto puede ocasionar mayor interés por conocer el idioma, el empleo de las tecnologias en la
ensefianza de las lenguas extranjeras motiva y despierta el interés de nuestro alumnado.

De la necesidad de eliminar barreras espacio-temporales entre el alumnado, el idioma y los paises
de habla inglesa, acercandonos al pais a su gente por medio de Internet, correos electrénicos,
publicacion de revista on-line, de pagina Web realizacion de visitas virtuales en el pais,

videoconferencias...

De la necesidad de ser meros receptores pasivos y convertirnos en personas activas que interactien
en su propio aprendizaje de una lengua que esté viva y es util en nuestro mundo

Empezamos

Por la busqueda de materiales Utiles para la ensefianza del inglés asi como una posterior evaluacion
y seleccién de los mismos, busqueda y seleccion de informacién, comprension, producciéon y
actividades de creacion y de intercambio. Para esta busqueda seria interesante participar en un foro
de debate de profesores sobre los diversos materiales creando redes de colaboracién entre diversos
centros europeos, provocando asi un efecto multiplicador de iniciativas y proyectos.

Metas que se esperan conseguir
Publicar en la pagina web del centro, textos y proyectos escritos por los alumnos.

A través del correo electrénico el alumnado se pondria en contacto con otros estudiantes de inglés
y con otros de habla inglesa que estén estudiando espafiol para compartir las experiencias de los
trabajos realizados, estos intercambios serian inglés —ingles y espafiol — ingles, generando asi un
espacio de encuentro social y virtual.

Internet y el correo electrénico son herramientas que nos permiten, mejor que nada, aplicar lo
aprendido comunicandonos con personas de diferentes nacionalidades (francesas, portuguesas,
inglesas), que obligan a poner en practica el uso del idioma objeto de estudio para contar una
historia, para hacer amistades, etc. Esto se adaptaria para cada nivel, disfrutando de sefias de
colegios extranjeros para la mutua comunicacion. El alumnado, ante la necesidad de contar cosas,
aprende sin darse apenas cuenta, y aprenderia mucho de sus propios errores.

Favorecer el aprendizaje activo del alumno de una manera individual atendiendo a sus propias
capacidades y colectiva mediante los proyectos realizados con un amplio grupo de estudiantes sin

tener en cuenta la distancia fisica.

Un grupo (rotativo) de estudiantes de primaria puede participar en la elaboracién de una revista on-
line en inglés, donde se publiquen noticias, propuestas de alumnos, articulos escolares, cuentos,
crucigramas... del &mbito escolar.



A través de Internet conocer la cultura y tradiciones de los paises de habla inglesa, dando a conocer
a ellos, a la vez, nuestra cultura y tradiciones, atendiendo al aspecto sociocultural en el aprendizaje
de una segunda lengua.

Por ello, este proyecto pretende disefiar e implementar un proceso innovador y dinamico para el
desarrollo de las competencias linglisticas en el idioma inglés de los alumnos, con el fin de
desarrollar en éstos las cuatro habilidades lingtisticas a nivel avanzado, contribuyendo a la
formacion de alumnos y alumnas con habilidades acordes a las exigencias del medio y a las
necesidades de desarrollo.

Jpara quée? écon qué? Metas/posibilidades/desarrollo
Habilidades y Herramientas.
Necesidades

Didacticas. Técnicas usadas.

Destrezas a adquirir.

TV, VIDEO,
VIDEOCONFERENCIAS,
Auditiva / Comprension | Vvisitas virtuales, S Cartas, pagina web, revista
oral reproductor de CD, on-line
minidisk
8§ CD-Rom elaborado en el
Correo electronico Centro
Expresion escrita. Trabajos y proyectos en la 8§ Elaboracion de video
pagina Web.
8§ Participacion
Revista on-line. videoconferencia con otros
Comprension escrita colegios.
8§ Conocer otros paises con
las visitas virtuales
Grabadora CD Elaboracion de CD con canciones.
Expresion oral / Videoconferencias Publicacion de pagina web y revista
Pronunciacion on-line.

Elaboracion de video.
Conocer otras culturas y tradiciones y
dar a conocer las propias.

Aspecto socio-cultural | Navegador de Internet

USO DE LAS NUEVAS TECNOLOGIAS EN EL AREA DE MATEMAT ICAS.

Entre las posibles aplicaciones que proyectamos de las tecnologias de la informacion en el area de
matematicas destacan las siguientes:

Utilizacion de programas informaticos como herramie nta para el desarrollo del célculo mental, la
numeracion, tablas de multiplicar, seriaciones, clasificaciones, secuencias, relaciones,
pertenencias...

Como instrumento didactico interactivo para la consecucion de destrezas en el estudio del
tiempo, relaciones légicas, algoritmos de las operaciones. Estos instrumentos permiten que cada
alumno realice las actividades que més se adapten a su competencia curricular.
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Como instrumento metodoldgico para la resolucion de problemas puesto que orientan la fase de
resolucion, permiten la eleccién de distintos caminos y ayudan a la construccién de conceptos y las
relaciones entre ellos.

Para el desarrollo del curriculum matematico a trav  és del juego . La matemética recreativa
(rompecabezas, acertijos, juegos de ingenio, problemas originales) permiten realizar conexiones
entre los aspectos culturales y matematicos a la vez que el acceso al conocimiento a través del
entretenimiento.

Como utilidad para la construccién de figuras geomé tricas usando algun asistente de geometria
como por ejemplo Cabriweb: triAngulos, cuadrilateros, poligonos regulares, circunferencias, rectas,
bisectrices de angulos, etc..

Para crear actividades de aula en formato web  utilizando recursos ya elaborados y disponibles en
Internet como los Applet del proyecto Descartes.

Como instrumentos para la evaluacion . El ordenador y la calculadora permiten al alumno realizar
calculos, estimaciones, resolver operaciones, realizar conjeturas y presentar conclusiones por lo que
adquieren un gran valor como instrumento de autoevaluacion, ayudando al alumno a comprender
cudl es su propio ritmo de aprendizaje.

Integracion:

La integracion en este area se realizara de modo gradual y progresivo en la medida que se disponga
de los programas adecuados y las destrezas para su utilizacion.

USO DE LAS NUEVAS TECNOLOGIAS EN EL AREA DE RELIGIO N

En una época en la que los intercambios culturales constituyen un hecho habitual, mas alla de las
fronteras politicas, linglisticas y economicas, el conocimiento de los contenidos religiosos es un
factor importante de identificacién y de aproximacion a otras culturas. Desde el &rea de Religion
Catolica se persigue contribuir al desarrollo integral de la persona, ya sea haciendo uso de las
estrategias y metodologias tradicionales, como de las TIC, entendiéndolas como una de las mas
modernas herramientas de descubrimiento, exploracion, estructuracion y evaluacién de los procesos
de ensefianza y aprendizaje. En una primera fase se llevara a cabo un periodo de alfabetizacion
digital para que el acercamiento del alumnado al ordenador sea efectivo y enriquecedor para su
propio crecimiento integral como persona (especialmente, en un entorno desfavorecido socialmente
como el que se encuentra nuestro Centro).

En el area especifica de Religién Catolica se pretende continuar durante el primer trimestre del curso
2004-2005 con el proceso de introduccion de las TIC en el desarrollo del proyecto curricular de area,
aunque inicialmente, de forma puntual y relacionada con la expresion y comunicacién de las
elaboraciones propias del alumnado y la sistematizacién de contenidos. Con ello se persigue que el
alumnado sea capaz de:

§ Conocer y relacionar acontecimientos y textos relacionados con la fe catdlica (Sintesis del
mensaje cristiano, actitudes cristianas, grandes interrogantes del ser humano, ciclo litrgico).

§ Manejar programas para el conocimiento y utilizacion del Antiguo y Nuevo Testamento.

8 Conocer los principales modelos de vida cristiana de la antigliedad y actualidad, asi como la
accion evangelizadora, caritativa, cultural y social de las comunidades eclesiales.

8 Acceder a lagunas expresiones artisticas del cristianismo y proceder a la elaboracién propia
del alumnado.

8 Observar y analizar usos y costumbres cristianas en las distintas partes del mundo y dentro de
su dmbito social y familiar.



3 Tomar conciencia de que la fe cristiana puede facilitar la relacién con uno mismo, con los
demas y el entorno a través de la Internet y el correo electrénico.

Se prevé que el uso de las TIC pasara del 10-15 % al 25-30 % al finalizar el curso 2003-2004, y al
75-80 % al finalizar el curso 2004-2005. En este sentido se promoveran actividades relacionadas con
la busqueda de contenidos, confrontando diversas informaciones, sintesis, ampliacién y refuerzo
pedagogico e indagacion en el medio social para construir una sélida argumentacion religiosa que
contribuya al desarrollo de los bloques de contenido del area.

8.1. MODIFICACION DEL PROYECTO EDUCATIVO DE CENTRO

La introduccion de las tecnologias de la informacion y el conocimiento facilitan las actividades
colaborativas y trabajos en grupo cooperativo. La propia disposicién del mobiliario y el material
obliga, en cierta forma, a la realizacién de trabajos en grupo.

Nuestro Proyecto Curricular se orientara sobre la conviccion de que el conocimiento se construye
socialmente , por lo que esta vision posee elementos constituyentes como la interaccion entre
humanos (relacion profesor-alumno-alumno), la mediacion que realiza el ordenador (y sus
recursos asociados) para el logro de los objetivos; la importancia de la participacion vy la posibilidad
de construccion colectiva del aprendizaje.

Los medios tecnolégicos nos van a ayudar a desarrollar ambientes de trabajo activo y de
colaboracion  al permitir salvaguardar los aportes individuales en una metodologia de
construccion colectiva.

Realizaremos el trabajo como una metodologia de accion interactiva entre sujetos que desean
aprender. Esta esencia de lo interactivo apunta a reconocer relaciones horizontales donde cada uno
tiene el derecho y el deber de aportar y aprender del y con otro. Esto apunta a que centraremos el
proceso de enseflanza-aprendizaje en los sujetos ant  es que en los medios.

Confiamos en que la introduccién de las nuevas tecnologias nos permitan ayudar a nuestro
alumnado ensefiandoles el aprender a aprender

8 Siendo seres reflexivos y autocriticos.

8 Accediendo a herramientas que les permitan aumentar su eficacia y su eficiencia.
8 Siendo capaces de transferir la capacidad de aprender de un contexto a otro.

8 Dotandose de la capacidad manejar situaciones nuevas e impredecibles.

8.2. ATENCION A LA DIVERSIDAD

Con el uso del ordenador estaremos motivando y ayudando a los alumnos que tengan necesidades
educativas especiales tanto por posibles deficiencias psicomotrices como por las desfavorables
condiciones sociales, que tanto se repiten en este entorno.

El uso de materiales didacticos interactivos resultaran de gran utlidad para actividades
complementarias de recuperacién y adaptacion curricular ya que permiten al alumno/a controlar su
trabajo y la adaptacion a su ritmo de trabajo y a los conocimientos previos.

Confiamos en que los nuevos medios y el trabajo cooperativo nos van a permitir a los docentes
responder a muchas de las diversidades existentes en una clase realizando un tratamiento mas
ajustado a las diferencias, aplicando metodologias mas activas y menos expositivas y aplicando
nuevas técnicas de evaluacion y autoevaluacion.
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